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สพว.03 

รายละเอียดของรายวิชา 

คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี สาขาวิชาวิทยาการคํานวณและเทคโนโลยีดิจิทัล 

ภาคการศึกษาท่ี 1 ปการศึกษา 2566 

มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

              

หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 

1. รหัส-ช่ือวิชาและจํานวนหนวยกิต AI2203 ธุรกิจดิจิทัลและธุรกิจอัจฉริยะ 3 หนวยกิต 

   จํานวนช่ัวโมง/ภาคการศกึษา 

บรรยาย การฝกปฏิบัติการ 

บรรยาย 30 ชั่วโมง ตอภาคการศึกษา การฝกปฏิบัติการ 30 ชั่วโมง ตอภาคการศึกษา 
 
2. หลักสูตร และประเภทรายวิชา หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 

                                           สาขาวิชาปญญาประดิษฐ 

                                           หมวดวิชาเฉพาะ วิชาพ้ืนฐานวิชาชีพ 

3. ระดับการศึกษา/ ช้ันปท่ีเรียน ปริญญาตรี / ชั้นปท่ี 2 

4. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน (Pre-requisite)      ไมมี 

5. รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites)   ไมมี 

6. ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา อาจารยนฤดี บูรณะจรรยากุล 

    ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรวม อาจารยเปรมรัตน พูลสวัสดิ ์

7. สถานท่ีเรียน อาคารเรียน 2 มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

                    ภาคบรรยาย กลุม 01 ศุกร เวลา 12.30-14.30 น. หอง 2-422 

                    ภาคปฏิบัต ิกลุม 01 ศุกร เวลา 14.30-16.30 น. หอง 2-425 

8. วันท่ีจัดทํารายละเอียดของรายวิชา หรือปรับปรุงลาสุด 27 กรกฎาคม 2566 

9. จํานวนช่ัวโมงตอสัปดาหท่ีอาจารยใหคําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการเปนรายบุคคล 1 ชั่วโมง 

    

หมวดท่ี 2 วัตถุประสงคและผลลัพธการเรียนรู 

1. วัตถุประสงคของรายวิชา 

1.  ใหนักศึกษามีความรูความเขาใจเก่ียวกับความรูพ้ืนฐานทางธุรกิจดิจิทัล โครงสรางพ้ืนฐานธุรกิจดิจิทัล ธุรกรรม

ในธุรกิจดิจิทัล สื่อสังคมออนไลน และความปลอดภัยในการทําธุรกรรมดิจิทัล  

2.  ใหนักศึกษามีความรูความเขาใจเกี่ยวกับการจัดการ และกระบวนการที่เกี่ยวของกับการทําธุรกิจบนสื่อสังคม

ออนไลน 

3.  ใหนักศึกษามีทักษะในการวิเคราะหกรณีศึกษาทางธุรกิจดิจิทัล 
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  4. ใหนักศึกษาสามารถใชเครื่องมือบนสื่อสังคมออนไลนในการติดตอสื่อสาร จัดการฐานขอมูลลูกคา และการ 
ดําเนินธุรกิจดิจิทัล

5.  ใหนักศึกษาสามารถประยุกตใชหลักการเพ่ิมประสิทธิภาพและการบริหารคุณภาพเพ่ือพัฒนาองคกร

2. คําอธิบายรายวิชา
  ลักษณะธุรกิจดิจิทัลของอุตสาหกรรมซอฟตแวร  และอุตสาหกรรมอื ่น  ๆ การพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 

กระบวนการดําเนินธุรกิจดิจิทัล การวางแผนทรัพยากรองคกรซึ ่งครอบคลุมเนื ้อหาการบัญชีและการเงิน การ 
บริหารงานบุคคล การจัดตารางการผลิต การจัดซื้อ การจัดการสินคาคงคลัง การขายและการตลาด การเสียภาษี 
กฎหมายที่เกี่ยวของกับธุรกิจดิจิทัล หลักการและเทคนิคของธุรกิจอัจฉริยะซึ่งครอบคลุมกระบวนการ การวิเคราะห 
ขอมูล การตัดสินใจ และการแกปญหา โดยใชซอฟตแวรสําเร็จรูปและเครื่องมือท่ีเก่ียวของ

  Digital business type of software industry and other industries, Electronic commerce, Digital 
business  process,  Enterprise  Resource  Planning ( ERP) including  Accounting  and  Financial,  Human 
Resource  management,  Production  scheduling,  Purchasing,  Inventory  management,  Sales  and 
Marketing,  Taxation,  Digital  business  laws  Business  intelligence  concept  and  techniques  including 
Analyzing data, Decision-making, and Problem-solving by using software package and related tools.

3. ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)

นักศึกษาสามารถ (ระบุผลลัพธการเรียนรูตาม Bloom’s Taxonomy)

CLO 1 อธ ิบายความหมาย หลักการ และลักษณะของธ ุรก ิจดิจ ิท ัล การพาณิชย อ ิ เล ็กทรอนิกสได

(Understanding)

  CLO 2 สืบคนตัวอยางงานทางดานธุรกิจดิจิทัลในดานตาง ๆ เพื่อวิเคราะหถึงการบูรณาการกับงานบริหาร 
รวมกันได (Analyzing)

  CLO 3 วิเคราะหขอมูล และวางแผนในการจัดการทรัพยากรขององคกร รวมท้ังการตัดสินใจในการแกปญหา 
ตาง ๆ ไดอยางเหมาะสม (Evaluating)

CLO 4 ประยุกตหลักการและเทคนิคของธุรกิจอัจฉริยะสําหรับการพัฒนางานทางดานธุรกิจดิจิทัลในปจจบุ ัน

(Creating)

CLO 5 ประยุกตใชซอฟตแวรสําเร็จรูปในการบริหารงานดานตาง ๆ ไดอยางเหมาะสม (Creating) 
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4. ความสอดคลองของผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของหลักสูตร (Program Learning Outcome : PLOs)

และผลลัพธการเรียนรทู ี่คาดหวังระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

    

PLOs/CLOs CLO 1 CLO 2 CLO 3 CLO 4 CLO 5 

PLO1 มีความรูและทักษะในการออกแบบขัน้ตอนวิธี รวมถึงเลือกใชเคร่ืองมือในการแกไขปญหาทางปญญาประดิษฐ 

SubPLO-1.1 มีความรู และทักษะในการ

ออกแบบข ั ้นตอนว ิธ ี  แบบจ ํ าลอง ท่ี

เก ี ่ยวข อง เพ ื ่อใช  ในการแก ไขปญหา

ทางดานปญญาประดิษฐ (Knowledge) 

     

SubPLO-1.2 เล ือกใชเคร ื ่องม ือในการ

แกไขปญหาทางปญญาประดิษฐไดอยาง

เหมาะสม (Skills) 

     

PLO2 มีทักษะกระบวนการคิดท่ีเปนระบบ สามารถประยุกตใชความรูทางปญญาประดิษฐรวมกับศาสตรอ่ืน และ

พัฒนาระบบงานท่ีสงเสริมคุณภาพชีวิตได 

SubPLO-2.1 ม ีท ักษะกระบวนการคิด

อยางเปนระบบ (Skills) 

     

SubPLO-2.2 ประย ุกต  ใช ความร ู ทาง

ปญญาประดิษฐรวมกับความรูในศาสตร

อื ่นที ่เกี ่ยวของเพื ่อสรางสรรคผลงานท่ี

แก ป ญหาการท ํางานได  (Knowledge 

,Skills) 

     

SubPLO-2.3 มีทักษะในการพัฒนาหรือ

ประยุกตระบบงานที ่ใชประโยชนดาน

สงเสริมคุณภาพชีวิต (Skills, Character) 

     

PLO3 มีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม ตามหลกัคุณธรรม 6 ประการและเศรษฐกิจพอเพียง และมีการพัฒนา

ความรูอยางตอเนื่องตลอดชีวิต 

SubPLO-3.1 ป ร ะพฤต ิ แ สด งออก ซึ่ ง

พฤติกรรมที่มีคุณธรรม 6 ประการ ไดแก 

ขยัน อดทน ประหยัด เมตตา ซื ่อสัตย 

กตัญู และดําเนินชีวิตตามแนวปรัชญา

ของเศรษฐกิจพอเพียง (Ethics) 

     

SubPLO-3.2 มีความรับผิดชอบตอตนเอง 

องคกร และสังคมตอ ผลกระทบจากการ

พ ัฒนาและประย ุกต  ใช  เคร ื ่ องม ือ ท่ี

เก่ียวของกับปญญาประดิษฐ (Character) 

     

SubPLO-3.3 พัฒนาความรู ความชํานาญ

ทางคอมพิวเตอรและปญญาประดิษฐได

     



 

หนา   4 

 

PLOs/CLOs CLO 1 CLO 2 CLO 3 CLO 4 CLO 5 

ดวยตนเองอยางตอเนื ่อง (Knowledge, 

Skills, Character) 

PLO4 สามารถสื่อสาร และทํางานรวมกับผูอ่ืนได 

SubPLO-4.1 สามารถส ื ่ อสารด  ว ย

ภาษาไทย/ภาษาตางประเทศไดอยางมี

ประสิทธิภาพ (Character) 

     

SubPLO-4.2 มีทํางานรวมกับผูอื ่นได

อยางมีประสิทธิภาพทั้งในบทบาทความ

เปนผูนํา และผูตาม (Character) 

     

 

หมวดท่ี 3 การพัฒนาผลการเรียนรูของนักศึกษา 
 

ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

CLOs 1 อธิบายความหมาย หลักการ 

และลักษณะของธุรกิจดิจิทัล การพาณิชย

อิเล็กทรอนิกสได  

- สอนโดยใชวิธีการบรรยายเนื ้อหา

ภาคทฤษฎี โดยยกตัวอยางการใช

งาน โดยมีการจัดทําสื่อการเรียนรูให

นักศึกษาไดศึกษาเนื ้อหาบทเรียน

ลวงหนาผานระบบ e-Learning และ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนในช้ัน

เรียนในรูปแบบ Active Learning 

- ประเมินจากการเขาชั้นเรียน ความ

ตรงตอเวลา ความสมํ่าเสมอในการ

เขาช้ันเรียน 

- การสอบกลางภาค 

- การสอบปลายภาค 

 - มีการมอบหมายงานใหนักศึกษาตาม

หัวขอที่กําหนด โดยนักศึกษาตองนาํ

ความรู ที ่ไดเรียนและศึกษาในคาบ

เรียนมาพัฒนางาน ใหนักศึกษาไดฝก

ปฏิบัติจริงอยางมีกระบวนการคิด

อยางมีวิจารณญาณและเปนระบบ 

โดยพัฒนาการเรียนการสอนแบบ 

Active Learning ใหนักศึกษาไดมี

สวนรวมในกิจกรรมการเรียนการ

สอน ในส วนของข ั ้นตอนในการ

พัฒนาโครงงาน การวิเคราะหปญหา 

การออกแบบวิธีการแกไขปญหาให

- การสงงานที ่ไดรับมอบหมาย เชน 

งานในชั ้นเร ียน การบาน การทํา

แบบทดสอบทายบท การจ ัดท ํา

รายงานสรุปเน้ือหาประจําสัปดาหใน

รูปแบบ Infographic เปนตน 



 

หนา   5 

 

ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

สอดคลองกับความตองการ การ

ออกแบบและพัฒนาโครงงานธุรกิจ

โดยประยุกตเอาความรูและทักษะท่ี

ไดเรียนรูมาใชไดอยางเหมาะสม โดย

ฝกจากโจทยปญหาท่ีกําหนดใหและ/

หรือโครงงาน เพื่อเปนการสงเสริม

ทักษะการเร ียนรู ด วยตนเอง โดย

กิจกรรมนี้ถือเปนการฝกการคิดเชิง

วิพากษและการแกปญหา (Critical 

thinking and problem solving) 

ความรับผิดชอบและความสามารถ

ผลิตผลงาน (Accountability and 

productivity)  ซึ่งเปนสวนหนึ่งของ

การสรางคุณลักษณะของบัณฑิตไทย

ในศตวรรษท่ี 21 

CLOs 2 สืบคนตัวอยางงานทางดานธุรกิจ

ดิจ ิทัลในดานตาง ๆ เพื ่อวิเคราะหถึง

การบูรณาการกับงานบริหารรวมกันได 

- ฝกใหนักศึกษาทําการคนควาดวย

ตนเองในประเด็นที่เกี่ยวของกับการ

ว ิเคราะหและออกแบบโครงงาน

ธุรกิจ และนําเสนอในช้ันเรียน และมี

การอภิปรายแลกเปลี ่ยนความคิด

รวมกับเพื ่อนในชั้นเรียน เพื ่อเปน

การปลูกฝงและเพิ่มความสามารถใน

การหาความรูเพิ่มเติม และมีนิสัยใฝ

ร ู   ก ิจกรรมน ี ้ถ ือเป นก ิจกรรมท่ี

สงเสริมทักษะการเรียนรูดวยตนเอง 

ฝกฝนการมีหลักคิดทางวิชาการใน

ศาสตร ท ี ่ตนศึกษา และสามารถ

เชื่อมโยงกับศาสตรอื่นที่เกี่ยวของได 

และเปนการเพิ ่มความสามารถใน

การหาความรู เพิ ่มเติม และการมี

นิสัยใฝร ู  มีความเทาทันกับความ

- การสงงานที ่ไดรับมอบหมาย เชน 

งานในชั ้นเร ียน การบาน การทํา

แบบทดสอบทายบท การจ ัดท ํา

รายงานสรุปเน้ือหาประจําสัปดาหใน

รูปแบบ Infographic เปนตน 

- การมีสวนรวมในชั้นเรียน เชน การ

ตอบคําถาม การแสดงความคิดเห็น 

มีปฏิสัมพันธกับเพื่อน ๆ ในชั้นเรียน

ท้ังภาคบรรยายและภาคปฏิบัติการ 
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ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

เคลื ่อนไหว และความกาวหนาใน

ศาสตรที ่ศึกษา รวมถึงเปนการฝก

ทักษะในการสืบหาขอมูล การสื่อสาร

และการใชเทคโนโลยีเรียนรูผานสื่อ 

อีกทั้ง สงเสริมทักษะการเรียนรูดวย

ตนเอง  การร ู   ICT (ICT literacy) 

ฝกฝนการมีหลักคิดทางวิชาการใน

ศาสตร ท ี ่ตนศึกษา และสามารถ

เชื่อมโยงกับศาสตรอื่นที่เกี่ยวของได 

และเปนการเพิ ่มความสามารถใน

การหาความรู เพิ ่มเติม และการมี

นิสัยใฝรู รวมถึงเปนการฝกทักษะใน

การสืบหาขอมูล การสื่อสารและการ

ใชเทคโนโลยีเรียนรู ผ านสื ่อ ตาม

คุณสมบัติของบัณฑิตไทยในศตวรรษ

ท่ี 21 

CLOs 3 วิเคราะหขอมูล และวางแผนใน

การจัดการทรัพยากรขององคกร รวมท้ัง

การตัดสินใจในการแกปญหาตาง ๆ ได

อยางเหมาะสม 

- จัดกิจกรรมการเรียนการสอนในช้ัน

เรียนโดยมีการนํากรณีศึกษาและ

ตัวอยางการทํางานจริง หรือการ

จําลองสถานการณ ใหนักศึกษาได

ร วมกันวิเคราะหปญหา อภิปราย

และสรุปแนวคิดที ่ไดจากกิจกรรม

เพื่อพัฒนาทักษะความคิด เพื ่อฝก

การคิดเชิงวิพากษและการแกปญหา 

( Critical thinking and problem 

solving) ในล ักษณะของ Project 

Base Learning   

- การสงงานที ่ไดรับมอบหมาย เชน 

งานในชั ้นเร ียน การบาน การทํา

แบบทดสอบทายบท การจ ัดท ํา

รายงานสรุปเน้ือหาประจําสัปดาหใน

รูปแบบ Infographic เปนตน 

- การมีสวนรวมในชั้นเรียน เชน การ

ตอบคําถาม การแสดงความคิดเห็น 

มีปฏิสัมพันธกับเพื่อน ๆ ในชั้นเรียน

ท้ังภาคบรรยายและภาคปฏิบัติการ 

- การสอบกลางภาค 

- การสอบปลายภาค 

CLOs 4 ประยุกตหลักการและเทคนิค

ของธุรกิจอัจฉริยะสําหรับการพัฒนางาน

ทางดานธุรกิจดิจิทัลในปจจุบัน 

- ฝกใหนักศึกษาได วิเคราะห และ

ออกแบบโครงงาน พรอมฝกฝนการ

ออกแบบแผนธ ุรก ิจเพ ื ่อให  เห็น

ภาพรวมของการประกอบธุรกิจใน

- การฝกปฏิบัติและทําแบบฝกในช้ัน

เร ียน ด วยการใชร ูปแบบการให

คะแนนรูบริค (Rubric Score) 
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ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

ยุคดิจิทัล ลักษณะงานที่มอบหมายมี

ทั้งที่เปนรายบุคคล รายกลุม เพื่อฝก

ใหนักศึกษาทํางานเปนทีม ซึ่งตองมี

การฝกภาวะความเปนผูนําและการ

รับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน กิจกรรม

นี ้ถ ือเปนการสงเสริมและปลูกฝง

ความรับผิดชอบและความสามารถ

ผลิตผลงาน (Accountability and 

productivity) การพ ัฒนาท ักษะ

กระบวนการคิด และการทํางาน

รวมกับผูอื่น รวมถึงเปนการสงเสริม

ทักษะการเรียนรู ด วยตนเอง และ

สามารถนําความรู ไปปฏิบัติไดจริง 

สงเสริมและพัฒนาทักษะดานการ

สรางนวัตกรรมและการสรางสรรค 

ตามคุณสมบัต ิของบัณฑิตไทยใน

ศตวรรษที่ 21 เพื ่อใหเกิดความคิด

สรางสรรค ฝกกระบวนการคิด การ

ท ํางานร วมก ันเป นท ีม และการ

ส ื ่อสารเพ ื ่อการท ํางานและการ

นําเสนอ ตามหลักการ 4C 

 - การมอบหมายใหนักศึกษาจับกลุม

ทํางานเปนทีม อภิปราย สรุปผล 

รวมถึงมีการพัฒนาโครงงานประจํา

รายวิชา ตามหัวขอที่เลือกเองโดย

เปนการฝกใหนักศึกษานําความรู

แ ละท ั กษะ ในการแก  ป ญหา ท่ี

เหมาะสมจากท ี ่ ได ฝ กปฏ ิบ ัติ  มี

ความคิดริเริ่มและสามารถเรียนรูได

ด วยตนเอง นอกจากนี ้ย ังม ีการ

กําหนดความรับผิดชอบใหสมาชิกใน

- ประเมินรูปแบบการนําเสนอและการ

เขียนรายงาน รูปแบบไฟลนําเสนอ

เนื้อหา ประเมินจากวิธีการเลือกใช

เครื ่องมือ และประสิทธิภาพของ

เคร ื ่องม ือ ท ี ่น ักศ ึกษาใช ในการ

แก ป ญหาโครงงานท ี ่น ักศ ึกษา

นําเสนอ โดยนําเครื่องมือที่เรียนมา

พัฒนาโครงงานทางธุรกิจ พรอมฝก

ใหนักศึกษาสามารถแกปญหาเฉพาะ

หนาไดโดยสังเกตจากการถาม-ตอบ 
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ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

ทีมตามความสามารถในการผลิต

ผลงาน ความสามารถในการปรับตัว

และย ืดหย ุ น  (Adaptability and 

flexibility) การส ื ่อสารและความ

รวมมือกัน (Communication and 

collaboration) ซ ึ ่ ง เป นส วนหน่ึง

ของการสรางคุณลักษณะของบัณฑิต

ไทยในศตวรรษท่ี 21 

เพื ่อสงเสริมทักษะการเรียนรู ดวย

ตนเอง พ ิจารณาจากว ิธ ีการคิด

วิเคราะหปญหา ออกแบบวิธีการ

แกไขปญหา โดยนําเอาความรูและ

ทักษะที่ไดเรียนรู มาประยุกตใชได

อย างเหมาะสมหรือไม และตาม

พฤติกรรมและการแสดงออกของ

นักศึกษาในการทําโครงงานซึ่งมีการ

นําเสนองานกลุม และบทบาทในการ

ทํางานกลุม  ความเช่ือมั่นและทักษะ

การสื่อสารในการนําเสนอโครงงาน 

รวมถึงผลสัมฤทธิ ์ของงานที ่ได รับ

มอบหมายในกล ุ  ม  ด  วยการใช

รูปแบบการใหคะแนนรูบริค (Rubric 

Score) 

 - มีการถายทอดกระบวนการและนํา

ผลลัพธจากการโครงการยุวชนอาสา

ประจําปการศึกษา 2563 ซึ่งเปนงาน

บร ิการว ิชาการในล ักษณะของ

งานวิจัย มารวมแลกเปลี่ยนเรียนรูใน

ชั้นเรียนและมอบหมายใหนักศึกษา

ไดนําความรูและทักษะความรูท่ีไดมา

ถายทอดในรูปแบบของสื่อวิดีทัศน

เพื่อเปนการบูรณาการการเรียนการ

สอนรวมกับการบริการวิชาการและ

งานวิจัย ทั ้งนี ้เพื ่อเปนการสงเสริม

ทักษะการเรียนรู ดวยตนเอง อีกท้ัง 

นักศึกษาสามารถเลือกใชสารสนเทศ

ในการน ํ า เสนอผลงานได อย าง

เหมาะสม ซึ่งเปนสวนหนึ่งของการ

- คนควาดวยตนเองแลวจัดทําวีดทัิศน

เพื ่อเผยแพรบนสื ่อสังคมออนไลน

เพื ่อใชเปนงานบริการวิชาการแก

สาธารณะ โดยประเมินจากวิธีการ

เลือกใชเครื่องมือ และประสิทธิภาพ

ของเคร ื ่องม ือ ท ี ่น ักศ ึกษาใช ใน

คนควาดวยตนเอง และรูปแบบการ

นําเสนอและการเขียนรายงานการ

คนควาดวยตนเอง 
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ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

สรางคุณลักษณะของบัณฑิตไทยใน

ศตวรรษท่ี 21  

CLOs 5 ประยุกตใชซอฟตแวรสําเร็จรูป

ในการบริหารงานดานตาง ๆ ไดอยาง

เหมาะสม 

- ฝกใหนักศึกษาได วิเคราะห และ

ออกแบบโครงงาน พรอมฝกฝนการ

ออกแบบแผนธ ุรก ิจเพ ื ่อให  เห็น

ภาพรวมของการประกอบธุรกิจใน

ยุคดิจิทัล ลักษณะงานที่มอบหมายมี

ทั้งที่เปนรายบุคคล รายกลุม เพื่อฝก

ใหนักศึกษาทํางานเปนทีม ซึ่งตองมี

การฝกภาวะความเปนผูนําและการ

รับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน กิจกรรม

นี ้ถ ือเปนการสงเสริมและปลูกฝง

ความรับผิดชอบและความสามารถ

ผลิตผลงาน (Accountability and 

productivity) การพ ัฒนาท ักษะ

กระบวนการคิด และการทํางาน

รวมกับผูอื่น รวมถึงเปนการสงเสริม

ทักษะการเรียนรู ด วยตนเอง และ

สามารถนําความรู ไปปฏิบัติไดจริง 

สงเสริมและพัฒนาทักษะดานการ

สรางนวัตกรรมและการสรางสรรค 

ตามคุณสมบัต ิของบัณฑิตไทยใน

ศตวรรษที่ 21 เพื ่อใหเกิดความคิด

สรางสรรค ฝกกระบวนการคิด การ

ท ํางานร วมก ันเป นท ีม และการ

ส ื ่อสารเพ ื ่อการท ํางานและการ

นําเสนอ ตามหลักการ 4C 

- การฝกปฏิบัติและทําแบบฝกในช้ัน

เรียน โดยสังเกตุจากพฤติกรรมการมี

สวนรวมในชั้นเรียน การรับฟงความ

คิดเห็นของผูอื่น ดวยการใชรูปแบบ

การใหคะแนนรูบริค (Rubric Score) 

 

 - การมอบหมายใหนักศึกษาจับกลุม

ทํางานเปนทีม อภิปราย สรุปผล 

รวมถึงมีการพัฒนาโครงงานประจํา

รายวิชา ตามหัวขอที่เลือกเองโดย

- ประเมินรูปแบบการนําเสนอและการ

เขียนรายงาน รูปแบบไฟลนําเสนอ

เนื้อหา ประเมินจากวิธีการเลือกใช

เครื ่องมือ และประสิทธิภาพของ
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ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

เปนการฝกใหนักศึกษานําความรู

แ ละท ั กษะ ในการแก  ป ญหา ท่ี

เหมาะสมจากท ี ่ ได ฝ กปฏ ิบ ัติ  มี

ความคิดริเริ่มและสามารถเรียนรูได

ด วยตนเอง นอกจากนี ้ย ังม ีการ

กําหนดความรับผิดชอบใหสมาชิกใน

ทีมตามความสามารถในการผลิต

ผลงาน ความสามารถในการปรับตัว

และย ืดหย ุ น  (Adaptability and 

flexibility) การส ื ่อสารและความ

รวมมือกัน (Communication and 

collaboration) ซ ึ ่ ง เป นส วนหน่ึง

ของการสรางคุณลักษณะของบัณฑิต

ไทยในศตวรรษท่ี 21 

เคร ื ่องม ือ ท ี ่น ักศ ึกษาใช ในการ

แก ป ญหาโครงงานท ี ่น ักศ ึกษา

นําเสนอ โดยนําเครื่องมือที่เรียนมา

พัฒนาโครงงานทางธุรกิจ พรอมฝก

ใหนักศึกษาสามารถแกปญหาเฉพาะ

หนาไดโดยสังเกตจากการถาม-ตอบ 

เพื ่อสงเสริมทักษะการเรียนรู ดวย

ตนเอง พ ิจารณาจากว ิธ ีการคิด

วิเคราะหปญหา ออกแบบวิธีการ

แกไขปญหา โดยนําเอาความรูและ

ทักษะที่ไดเรียนรู มาประยุกตใชได

อย างเหมาะสมหรือไม และตาม

พฤติกรรมและการแสดงออกของ

นักศึกษาในการทําโครงงานซึ่งมีการ

นําเสนองานกลุม และบทบาทในการ

ทํางานกลุม  ความเช่ือมั่นและทักษะ

การสื่อสารในการนําเสนอโครงงาน 

รวมถึงผลสัมฤทธิ ์ของงานท่ีไดรับ

มอบหมายในกล ุ  ม  ด  วยการใช

รูปแบบการใหคะแนนรูบริค (Rubric 

Score) 
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หมวดท่ี 4 แผนการจัดการเรยีนรูและการประเมินผลลัพธการเรียนรู 

1. แผนการสอน 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

1 

11/8/66 
ภาคบรรยาย 

Introduction to 

Digital Business 

- รูปแบบของการ

จัดตั้งธุรกิจ 

- ประเภทของธุรกิจ 

- ความสําคัญของ

ธุรกิจดิจิทัล 

- การปรับตัวของ

องคกรเขาสูเศรษฐกิจ

ดิจิทัล (Digital 

Transformation) 

- สภาวะการ

เปลี่ยนแปลงท่ีเกิด

จากการแทรกแซง

ดวยเทคโนโลยี 

(Digital Disruption) 

 

 

 

CLOs 1 - ทดสอบภูม ิหล ังและศ ักยภาพของ

ผูเรียน (เพื่อนําไปออกแบบกระบวนการ

เร ียนรู  และเลือกวิธ ีจ ัดการเร ียนรู  ท่ี

เหมาะสมกับผลการเร ียนร ู และกลุม

ผูเรียน) 
- ชี ้แจงทําความตกลงรวมกันเกี ่ยวกับ

กิจกรรมการเรียนการสอน 

- อธิบายรายละเอียดของรายวิชา และ

เปาหมายของผลลัพธการเรียนรู ของ

รายวิชา 

- พิจารณาเกณฑการประเมินรวมกับ

นักศึกษา 

- บรรยายพรอมยกตัวอยางประกอบ 

โดยม ีการสอดแทรกจร ิยธรรมและ

คุณธรรม อัตลักษณของมหาวิทยาลัย 

(ยึดมั ่นในคุณธรรม 6 ประการ ขยัน 

อดทน ประหยัด เมตตา ซื่อสัตย กตัญ)ู 

และไดยํ้าเตือนใหนักศึกษาดําเนินชีวิต

ตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง และ

เรียนรู เพื ่อรับใชสังคม นอกจากนี ้ได

สอดแทรกใหนักศึกษารูจักการประหยัด

พล ั ง ง าน  กฎระ เบ ี ยบการ เข  า ใช

หองปฏิบัติการเมื่อตองการเขาไปศึกษา

คนควาดวยตนเองเพิ่มเติม และปฏิบัติ

ตามกฎระเบียบของมหาวิทยาลัย เชน 

การเขาเรียน การไมนําอาหารหรือน้ําดื่ม

เขามาในหองเรียนและหองปฏิบัติการ 

การปฏิบัติต ัวในการเขาสอบ รวมถึง

สอดแทรกกิจกรรม 7 ส. (สะสาง สะดวก 

สะอาด สุขลักษณะ สรางนิสัย สวยงาม 

2/2/0 อ.นฤด ีและ  

อ.เปรมรัตน 

 

 



 

หนา   12 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

สิ่งแวดลอม) ใหสอดคลองกับเน้ือหาการ

เรียนการสอนในรายวิชา 

สื่อการสอน 

• MS-Office 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน 

E-learning 

• YouTube 

• MS-Teams 

• Classroom Screen 

 ภาคปฏิบัติ 
รวมกันวิเคราะห

กรณีศึกษาท่ี

เก่ียวของกับการทํา

ธุรกิจ และรวมกัน

วิเคราะหและหา

คําตอบ รวมถึงการ

มอบหมายให

นักศึกษารวมกันหา

ความหมายของ

คําศัพทท่ีเก่ียวของ

ทางดานธุรกิจ 

CLOs 2 - ทํากิจกรรมและรวมกันอภิปราย เพ่ือ

กระตุ นแนวคิดและมุมมองในการทํา

ธุรกิจ 

สื่อการสอน 

• MS-Office 

• ใชเอกสารประกอบการสอน

ใน E-learning 

• YouTube 

• MS-Teams 

• Classroom Screen 

 อ.นฤด ีและ  

อ.เปรมรัตน 

2 

18/8/66 
ภาคบรรยาย 

Introduction to 

Digital Business 

(Cont.) 

- องคประกอบของ

ธุรกิจดิจิทัล 

- ประเภทของธุรกิจ

ดิจิทัล 

- รูปแบบการดําเนิน

ธุรกิจดิจิทัล (Digital 

Business Model) 

CLOs 1 - บรรยายพรอมยกตัวอยางประกอบ 

- ระดมความคิด อภิปรายและสรุปผลท่ี

ไดจากหัวขอการเรียนรู 

- ศึกษาคนควาดวยตนเองจัดทําเปน

รายงานพรอมนําเสนอ เพื ่อส งเสริม

ทักษะการเรียนรูดวยตนเอง และเปนการ

สรางทักษะเพิ่มความสามารถในการหา

ความรูเพิ่มเติม และมีนิสัยใฝรู ซึ ่งเปน

สวนหนึ่งของการสรางคุณลักษณะของ

บัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 

สื่อการสอน 

2/2/0 อ.นฤด ีและ  

อ.เปรมรัตน 

 

 



 

หนา   13 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• MS-Office 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

• YouTube 

• MS-Teams 

• Classroom Screen 

 ภาคปฏิบัติ 
- ฝกการใชเครื่องมือ

ในการทํางานแบบ 

Collaborative 

- ทํากิจกรรมโดยการ

แบงกลุมคนควาใน

หัวขอท่ีกําหนดโดยใช

เครื่องมือในการ

ทํางานท่ีสามารถ

ทํางานเปนทีมได เพ่ือ

สรุปประเด็นและ

นําเสนอ 

CLOs 2, 

CLOs 5 
- น ักศ ึกษาฝ กปฏิบ ัต ิ เร ียนร ู การใช

เคร ื ่องม ือท ี ่ เหมาะสมในการทํางาน

รวมกัน  

- ทํากิจกรรมศึกษาคนควา อภิปรายและ

สรุปผลรวมกัน โดยเปนกิจกรรมเพ่ือ

สงเสริมทักษะการเรียนรูดวยตนเอง 

สื่อการสอน 

• MS-Office 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

• YouTube 

• MS-Teams 

• Classroom Screen 

 อ.นฤด ีและ  

อ.เปรมรัตน 

3 

25/8/66 
ภาคบรรยาย 

Module of 

Business  

Business Process 

- การบริหารงาน

บุคคล (Human 

Resource) 

- การจัดตารางการ

ผลิต 

(Manufacturing) 

- การจัดซื้อ 

(Purchase) 

CLOs 1 

 

- เชิญ อ.พิเศษ ผู เชี ่ยวชาญทางดาน

ธ ุรก ิจบรรยายพร อมฝ กปฏ ิบ ัต ิการ

เก่ียวกับการทํา Business Process 

- ระดมความคิด อภิปราย และสรุปผลท่ี

ไดจากหัวขอการเรียนรู 

สื่อการสอน 

• MS-Office 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

• YouTube 

• MS-Teams 

• Classroom Screen 

2/2/0 อาจารยพิเศษ 

อ.นฤด ีและ  

อ.เปรมรัตน 

 

 



 

หนา   14 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

- การจัดการสินคาคง

คลัง (Inventory) 

- การขายและ

การตลาด (Sale and 

Marketing) 

 ภาคปฏิบัติ 
-  ฝกการใชงาน

โปรแกรมท่ีสอดคลอง

กับ Business 

Module 

CLOs 3, 

CLOs 5 

- น ักศ ึกษาฝ กปฏิบ ัต ิควบคู ก ับการ

บรรยาย  

- มอบหมายงานใหทําเพื ่อสรุปความ

เขาใจของเนื ้อหาที่เรียน เพื ่อสงเสริม

ทักษะการเรียนรูดวยตนเอง 

- ทํากิจกรรมสงเสริมการเรียนรู โดยใช

บทบาทสมมต ิ

สื่อการสอน 

• MS-Office 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

• YouTube 

• MS-Teams 

• Classroom Screen 

 อาจารยพิเศษ 

อ.นฤด ีและ  

อ.เปรมรัตน 

4 

1/9/66 
ภาคบรรยาย 

Module of 

Business (Cont.) 

Business Flow 
- กิจกรรมจําลองการ

เช่ือมโยงกันของแต

ละหนวยยอยในธุรกิจ 

CLOs 1 

 

- เชิญ อ.พิเศษ ผู เชี ่ยวชาญทางดาน

ธ ุรก ิจบรรยายพร อมฝ กปฏ ิบ ัต ิการ

เก่ียวกับการทํา Business Flow 

- ระดมความคิด อภิปราย และสรุปผลท่ี

ไดจากหัวขอการเรียนรู 

สื่อการสอน 

• MS-Office 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

• YouTube 

• MS-Teams 

• Classroom Screen 

2/2/0 อาจารยพิเศษ 

อ.นฤด ีและ  

อ.เปรมรัตน 

 

 



 

หนา   15 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

 ภาคปฏิบัติ 

- ใหนักศึกษาศึกษา

คนควาและทําการ

วิเคราะหและ

เปรียบเทียบจุดเดน

ของโปรแกรม ERP  

ตาง ๆ 

CLOs 2, 

CLOs 3 

- ทํากิจกรรมกลุม จําลองโดยการแสดง

บทบาทสมมต ิเพ่ือใหเห็นความเช่ือมโยง

กันของระบบธุรกิจ 

- อภิปราย และสรุปผลท่ีได เปนกิจกรรม

เพ่ือสงเสริมทักษะการเรียนรูดวยตนเอง 

สื่อการสอน 

• MS-Office 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

• YouTube 

• MS-Teams 

• Classroom Screen 

 อาจารยพิเศษ 

อ.นฤด ีและ  

อ.เปรมรัตน 

5 

8/9/66 
ภาคบรรยาย 
- การใชซอฟตแวร

สําหรับงานดานธุรกิจ 

- โปรแกรม 

Enterprise 

Resource Planning 

(ERP) 

CLOs 1 - บรรยายพรอมยกตัวอยางประกอบ 

- ระดมความคิด อภิปรายและสรุปผลท่ี

ไดจากหัวขอการเรียนรู 

สื่อการสอน 

• MS-Office 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

• YouTube 

• MS-Teams 

• Classroom Screen 

2/2/0 อ.นฤด ีและ  

อ.เปรมรัตน 

 

 

 ภาคปฏิบัติ 

- การใชงานโปรแกรม 

Dynamics 365 หรือ 

ซอฟตแวรอ่ืน ๆ ท่ี

เทียบเคียงกัน 

CLOs 4 -  ฝ  กปฏ ิบ ั ต ิ การ ใช  ง านโปรแกรม 

Dynamics 365 หรือ ซอฟตแวรอื ่น ๆ 

ท่ีเทียบเคียงกัน 

สื่อการสอน 

• MS-Office 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

• YouTube 

• MS-Teams 

• Classroom Screen 

 อ.นฤด ีและ  

อ.เปรมรัตน 



 

หนา   16 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• ERP Software 

6 

15/8/66 
ภาคบรรยาย 
แหลงลงทุนและการ

ทําธุรกรรมในธุรกิจ

ดิจิทัล 

- Crowdfunding 

- FinTech 

- Blockchain 

CLOs 1 - บรรยายพรอมยกตัวอยางประกอบ 

- ทํากิจกรรมกลุม ศึกษาคนควา ระดม

ความคิด 

- อภิปรายและสรุปผลที่ไดจากหัวขอ

การเรียนรู 

สื่อการสอน 

• MS-Office 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

• YouTube 

• MS-Teams 

• Classroom Screen 

2/2/0 อ.นฤด ีและ  

อ.เปรมรัตน 

 

 

 ภาคปฏิบัติ 
- ศึกษาแนวทางการ

ทํา Crowdfunding 

จากแหลงตาง ๆ เชน 

Kickstarter หรือ

แหลงอ่ืน ๆ 

- ศึกษาการทํางาน

ของ Thinker จาก

คาย BlockFint หรือ

แหลงอ่ืน ๆ ท่ี

เทียบเคียงกัน 

CLOs 2 

 
- น ักศ ึกษาฝ กปฏ ิบ ัต ิควบค ู ก ับการ

บรรยาย  

- มอบหมายงานใหทําเพื ่อสรุปความ

เขาใจของเนื ้อหาที ่เรียน เพื ่อสงเสริม

ทักษะการเรียนรูดวยตนเอง 

สื่อการสอน 

• MS-Office 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

• YouTube 

• MS-Teams 

• Classroom Screen 

 อ.นฤด ีและ  

อ.เปรมรัตน 

7 

22/9/66 
ภาคบรรยาย  

การใช

ปญญาประดิษฐ 

Artificial 

Intelligence (AI)  

ในการเพ่ิมขีด

CLOs 1 - บรรยายพรอมยกตัวอยางประกอบ  

- ระดมความคิด อภิปรายและสรุปผลท่ี

ไดจากหัวขอการเรียนรู 

- ทําแบบทดสอบทายบทเรียนเพื่อเปน

การทบทวนความเขาใจ 

2/2/0 อ.นฤด ีและ  

อ.เปรมรัตน 

 

 



 

หนา   17 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

ความสามารถทาง

ธุรกิจและการผลิต 

- A.I. เทคโนโลยี

ปญญาประดิษฐ 

- การประยุกตใช A.I. 

กับธุรกิจ 

- ประสิทธิภาพและ

ความเสีย่งของ A.I. 
- การออกแบบและ

พัฒนาธุรกิจดิจิทัล 

- สะทอนผลจากการทดสอบ เพื ่อให

นักศึกษาไดทราบจุดปรับปรุงของตนเอง 

สื่อการสอน 

• MS-Office 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

• YouTube 

• MS-Teams 

• Classroom Screen 

 ภาคปฏิบัติ 

- นําเสนอหัวขอ

โครงงานในการ

ออกแบบและพัฒนา

ธุรกิจดิจิทัลท่ีมีการนํา

เทคโนโลยีทางดาน

ปญญาประดิษฐเขามา

ชวยในการพัฒนา

ธุรกิจ 

CLOs 4, 

CLOs 5 

- การนําเสนอ 

- การประเมินและใหขอเสนอแนะ 

สื่อการสอน 

• MS-Office 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

• YouTube 

• MS-Teams 

• Classroom Screen 

 อ.นฤด ีและ  

อ.เปรมรัตน 

8 การสอบกลางภาค  

29/9/66 13.00-16.00 น. 

9 

6/10/66 
ภาคบรรยาย 
ธุรกิจพาณิชย

อิเล็กทรอนิกส (E-

Commerce) 

- ความสําคัญของ

พาณิชย

อิเล็กทรอนิกส 

- แบบจําลองของ

ระบบพาณิชย

อิเล็กทรอนิกส 

CLOs 1 - บรรยายพรอมยกตัวอยางประกอบ  

- ระดมความคิด อภิปราย และสรุปผลท่ี

ไดจากหัวขอการเรียนรู 

- การทําแบบทดสอบทายบท เพื่อเปน

การทบทวนความเขาใจ 

- สะทอนผลจากการทดสอบ เพื ่อให

นักศึกษาไดทราบจุดปรับปรุงของตนเอง 

สื่อการสอน 

• MS-Office 

2/2/0 อ.นฤด ีและ  

อ.เปรมรัตน 

 

 



 

หนา   18 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

- ประเภทของ

พาณิชย

อิเล็กทรอนิกส 

 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

• YouTube 

• MS-Teams 

• Classroom Screen 

 ภาคปฏิบัติ 

- เรียนรูและใชงาน

โปรแกรม AppSheet 

หรือโปรแกรม

เทียบเคียง 
- ออกแบบและสราง

แอปพลิเคชันบน

อุปกรณเคลื่อนท่ี 

CLOs 3, 

CLOs 5 
- มีการบูรณาการงานบริการวิชาการและ

งานวิจัยกับการเรียนการสอน โดยนํา

กระบวนการในการทําโครงการยุวชน

อาส า ในป  ก า รศ ึ กษา  2563 ม า ให

น ักศ ึกษาได ศ ึกษาและฝกฝนการใช

เครื่องมือในการพัฒนา 

- มอบหมายใหนักศึกษาจัดทําโครงงาน

โดยใชเครื่องมือในการพัฒนาแอปพลิเค

ชันบนอุปกรณเคลื ่อนท่ี และจัดทําสื่อ

เพื่อสอนการใชงานโปรแกรมเผยแพรใน

สื ่อสังคมออนไลนเพื ่อเปนการบริการ

วิชาการ 

สื่อการสอน 

• MS-Office 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

• YouTube 

• MS-Teams 

• Classroom Screen 

• AppSheet 

 อ.นฤด ีและ  

อ.เปรมรัตน 

10 

13/10/66 
ภาคบรรยาย 
ธุรกิจพาณิชย

อิเล็กทรอนิกส (E-

Commerce) 

(Cont.) 

CLOs 1 - บรรยายพรอมยกตัวอยางประกอบ 

- ระดมความคิด อภิปราย และสรุปผลท่ี

ไดจากหัวขอการเรียนรู 

- การทําแบบทดสอบทายบท เพื่อเปน

การทบทวนความเขาใจ 

2/2/0 อ.นฤด ีและ  

อ.เปรมรัตน 

 

 



 

หนา   19 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

- การจดทะเบียน

พาณิชย

อิเล็กทรอนิกส 

- โครงสรางของ

ระบบพาณิชย

อิเล็กทรอนิกส 

- กระบวนการ

พาณิชย

อิเล็กทรอนิกส 

- ระบบการชําระเงิน 

- สะทอนผลจากการทดสอบ เพื ่อให

นักศึกษาไดทราบจุดปรับปรุงของตนเอง 

สื่อการสอน 

• MS-Office 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

• YouTube 

• MS-Teams 

• Classroom Screen 

 ภาคปฏิบัติ 

- เรียนรูและใชงาน

โปรแกรม 

PowerApps หรือ

โปรแกรมเทียบเคียง 

- ออกแบบและสราง

แอปพลิเคชันบน

อุปกรณเคลื่อนท่ี 

CLOs 3, 

CLOs 5 
- มีการบูรณาการงานบริการวิชาการและ

งานวิจัยกับการเรียนการสอน โดยนํา

กระบวนการในการทําโครงการยุวชน

อาส า ในป  ก า รศ ึ กษา  2563 ม า ให

น ักศ ึกษาได ศ ึกษาและฝกฝนการใช

เครื่องมือในการพัฒนา 

- มอบหมายใหนักศึกษาจัดทําโครงงาน

โดยใชเครื่องมือในการพัฒนาแอปพลิเค

ชันบนอุปกรณเคลื ่อนที่ และจัดทําสื่อ

เพื่อสอนการใชงานโปรแกรมเผยแพรใน

สื ่อสังคมออนไลนเพื ่อเปนการบริการ

วิชาการ 

สื่อการสอน 

• MS-Office 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

• YouTube 

• MS-Teams 

• Classroom Screen 

• PowerApps 

 อ.นฤด ีและ  

อ.เปรมรัตน 



 

หนา   20 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

11 

20/10/66 
ภาคบรรยาย  

Digital Marketing 

- ความสําคัญของ

การตลาดออนไลน 

- ข้ันตอนการทํา

การตลาดออนไลน 

CLOs 1 - บรรยายพรอมยกตัวอยางประกอบ 

- ระดมความคิด อภิปราย และสรุปผลท่ี

ไดจากหัวขอการเรียนรู 

- การทําแบบทดสอบทายบทเพื่อเปน

การทบทวนความเขาใจ 

- สะทอนผลจากการทดสอบเพื ่อให

นักศึกษาไดทราบจุดปรับปรุงของตนเอง 

สื่อการสอน 

• MS-Office 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

• YouTube 

• MS-Teams 

• Classroom Screen 

2/2/0 อ.นฤด ีและ  

อ.เปรมรัตน 

 

 

 ภาคปฏิบัติ 

- เรียนรูและทดลองใช

งานโปรแกรม 

OpenChat หรือ

โปรแกรมเทียบเคียง 

CLOs 5 - น ักศ ึกษาฝ กปฏ ิบ ัต ิควบค ู ก ับการ

บรรยาย  

- มอบหมายงานใหทํา เพื ่อสรุปความ

เขาใจของเนื ้อหาที ่เรียน เพื ่อสงเสริม

ทักษะการเรียนรูดวยตนเอง 

สื่อการสอน 

• MS-Office 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

• YouTube 

• MS-Teams 

• Classroom Screen 

 อ.นฤด ีและ  

อ.เปรมรัตน 

12 

27/10/66 
ภาคบรรยาย 
Digital marketing 

(Cont.) 

- การเปนนักการ

ตลาดออนไลนท่ี

ประสบความสําเรจ็ 

CLOs 1 - บรรยายพรอมยกตัวอยางประกอบ 

- ระดมความคิด อภิปรายและสรุปผลท่ี

ไดจากหัวขอการเรียนรู 

- การทําแบบทดสอบทายบทเพื่อเปน

การทบทวนความเขาใจ 

2/2/0 อ.นฤด ีและ  

อ.เปรมรัตน 

 

 



 

หนา   21 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

- ชองทางการทํา

การตลาดออนไลน 

 

- สะทอนผลจากการทดสอบเพื ่อให

นักศึกษาไดทราบจุดปรับปรุงของตนเอง 

สื่อการสอน 

• MS-Office 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

• YouTube 

• MS-Teams 

• Classroom Screen 

 ภาคปฏิบัติ 

เทคนิคการทํา Ads 

ผานสื่อสังคมออนไลน

ตาง ๆ เชน 

Facebook, 

Instagram, 

YouTube, Line 
 

CLOs 5 - น ักศ ึกษาฝ กปฏ ิบ ัต ิควบค ู ก ับการ

บรรยาย  

- มอบหมายงานใหทําเพื ่อสรุปความ

เขาใจของเนื ้อหาที่เรียน เพื ่อสงเสริม

ทักษะการเรียนรูดวยตนเอง 

สื่อการสอน 

• MS-Office 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

• YouTube 

• MS-Teams 

• Classroom Screen 

 อ.นฤด ีและ  

อ.เปรมรัตน 
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3/11/66 
ภาคบรรยาย 

Big data : การ

จัดการและวิเคราะห

ขอมูลทางธุรกจิอยาง

มีประสิทธิภาพ  

- การเติบโตของ 

SMEs ดวยการจดัการ 

Big Data 

CLOs 1 - บรรยายพรอมยกตัวอยางประกอบ 

- ชมวิดีทัศน 

- ระดมความคิด อภิปราย และสรุปผลท่ี

ไดจากหัวขอการเรียนรู 

สื่อการสอน 

• MS-Office 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

• YouTube 

• MS-Teams 

2/2/0 อ.นฤด ีและ  

อ.เปรมรัตน 

 

 



 

หนา   22 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

- การวิเคราะห

พฤติกรรมผูบรโิภค

ดวย Big Data 

- การตอยอด SMEs 

ดวย Big Data as a 

Service (BDaaS) 

• Classroom Screen 

 ภาคปฏิบัติ 

ฝกใชเครื่องมือในการ

วิเคราะหขอมูลและ

การแสดงผลขอมูล 
 

CLOs 3, 

CLOs 5 

- นักศึกษาฝกใชเครื ่องมือที่สอดคลอง

กับเน้ือหาท่ีเรียน 

- การวิเคราะหขอมูล อภิปราย และ

สรุปผล เพื ่อสงเสริมทักษะการเรียนรู

ดวยตนเอง 

สื่อการสอน 

• MS-Office 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

• YouTube 

• MS-Teams 

• Classroom Screen 

• Power BI 

 อ.นฤด ีและ  

อ.เปรมรัตน 
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10/11/66 
ภาคบรรยาย 

ความมั่นคงปลอดภยั

ในการทําธุรกรรม

ดิจิทัล 

- ความมั่นคง

ปลอดภัยทางไซเบอร 

- ความมั่นคง

ปลอดภัยในการทํา

ธุรกรรมดิจิทัล 

- แนวโนมภัยคุกคาม

และความเปนสวนตัว 

 

CLOs 1 - บรรยายพรอมยกตัวอยางประกอบ 

- ระดมความคิด อภิปราย และสรุปผลท่ี

ไดจากหัวขอการเรียนรู 

- การทําแบบทดสอบทายบท เพื่อเปน

การทบทวนความเขาใจ 

- สะทอนผลจากการทดสอบ เพื ่อให

นักศึกษาไดทราบจุดปรับปรุงของตนเอง 

สื่อการสอน 

• MS-Office 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

• YouTube 

• MS-Teams 

2/2/0 อ.นฤด ีและ  

อ.เปรมรัตน 

 

 



 

หนา   23 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• Classroom Screen 

 ภาคปฏิบัติ 

การสราง Chatbot 

ดวยโปรแกรม Dialog 

Flow หรือโปรแกรม

เทียบเคียง 
 

CLOs 5 - น ักศ ึกษาฝ กปฏิบ ัต ิควบคู ก ับการ

บรรยาย มอบหมายงานใหทําเพื่อสรุป

ความเขาใจของเนื ้อหาที ่เร ียน เพ่ือ

สงเสริมทักษะการเรียนรูดวยตนเอง 

สื่อการสอน 

• MS-Office 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

• YouTube 

• MS-Teams 

• Classroom Screen 

 อ.นฤด ีและ  

อ.เปรมรัตน 
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17/11/66 
ภาคบรรยาย 

กฎหมายและ

จริยธรรมท่ีเกี่ยวของ

กับธุรกิจดิจิทัล 

- พระราชบัญญตัิวา

ดวยการกระทํา

ความผิดเก่ียวกับ

คอมพิวเตอร พ.ศ. 

2550 

- จริยธรรมในการทํา

ธุรกรรมดิจิทัล 

- จรรยาบรรณในการ

ใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

CLOs 1 - บรรยายพรอมยกตัวอยางประกอบ 

- ระดมความคิด อภิปราย และสรุปผลท่ี

ไดจากหัวขอการเรียนรู 

- การทําแบบทดสอบทายบท เพื่อเปน

การทบทวนความเขาใจ 

- สะทอนผลจากการทดสอบ เพื ่อให

นักศึกษาไดทราบจุดปรับปรุงของตนเอง 

สื่อการสอน 

• MS-Office 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

• YouTube 

• MS-Teams 

• Classroom Screen 

2/2/0 อ.นฤด ีและ  

อ.เปรมรัตน 

 

 

 ภาคปฏิบัติ 

Case study 

CLOs 2 - น ักศ ึกษาฝ กปฏ ิบ ัต ิควบค ู ก ับการ

บรรยาย มอบหมายงานใหทําเพื ่อสรุป

ความเขาใจของเน ื ้อหาที ่ เร ียน เพ่ือ

สงเสริมทักษะการเรียนรูดวยตนเอง 

สื่อการสอน 

 อ.นฤด ีและ  

อ.เปรมรัตน 



 

หนา   24 

 

สัปดาหท่ี 

ว/ด/ป 
หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การเรียนรู 

ท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• MS-Office 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

• YouTube 

• MS-Teams 

• Classroom Screen 
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24/11/66 
ภาคบรรยาย 

นําเสนอโครงงาน

ประจํารายวิชา 

CLOs 4, 

CLOs 5 
- ผูนําเสนอ ผู รับฟงการนําเสนอ และ

ผูสอนรวมกันประเมินผลงานแบบ 360 

องศา โดยม ีการอภ ิปราย และสรุป

แนวคิดรวมกัน 

สื่อการสอน 

• MS-Office 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

• YouTube 

• MS-Teams 

• Classroom Screen 

2/2/0 อ.นฤด ีและ  

อ.เปรมรัตน 

 

 

 ภาคปฏิบัติ 

นําเสนอโครงงาน

ประจํารายวิชา 

CLOs 4, 

CLOs 5 
- ผูนําเสนอ ผู รับฟงการนําเสนอ และ

ผูสอนรวมกันประเมินผลงานแบบ 360 

องศา โดยม ีการอภ ิปราย และสรุป

แนวคิดรวมกัน 

สื่อการสอน 

• MS-Office 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน E-

learning 

• YouTube 

• MS-Teams 

• Classroom Screen 

 อ.นฤด ีและ  

อ.เปรมรัตน 

   รวม   30/30/0  
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2. แผนการประเมินผลลัพธการเรียนรู 

ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง

ระดับรายวิชา (CLOs) 

วิธีการประเมินผลลัพธ 

การเรียนรู 

สัปดาหท่ีประเมิน สัดสวนของการประเมิน 

CLOs 1 การเขาชั้นเรียน ความตรงตอ

เวลา ความสมํ่าเสมอในการเขา

ช้ันเรียน 

ตลอดภาคการศึกษา 2% 

CLOs 2, CLOs 3 การมีสวนรวมในชั้นเรียน เชน 

การตอบค ําถาม การแสดง

ความคิดเห็น มีปฏิสัมพันธกับ

เพื ่อน ๆ ในชั ้นเร ียนทั ้งภาค

บรรยายและภาคปฏิบัติการ 

ตลอดภาคการศึกษา 3% 

CLOs 1, CLOs2, CLOs 3 การสงงานที่ไดรับมอบหมาย 

เชน งานในชั้นเรียน การบาน 

การทําแบบทดสอบทายบท 

การจัดทํารายงานสรุปเนื ้อหา

ประจ ํ าส ัปดาห  ในร ูปแบบ 

Infographic เปนตน 

ตลอดภาคการศึกษา 10% 

CLOs 4 คนควาดวยตนเองแลวจัดทําวีดิ

ทัศนเพื่อเผยแพรบนสื่อสังคม

ออนไลนเพื่อใชเปนงานบริการ

วิชาการแกสาธารณะ  

9 

(6/10/66) 

10% 

CLOs 4 , CLOs 5 โครงงานรายวิชา การเขียน

รายงาน และการนําเสนอ โดย

นําเครื ่องมือที่เรียนมาพัฒนา

โครงงานทางธุรกิจและนําเสนอ 

16 

(24/11/66) 

 

20% 

CLOs 4 , CLOs 5 การฝกปฏิบัติและทําแบบฝกใน

ช้ันเรียน  

ตลอดภาคการศึกษา 15% 

CLOs 1, CLOs 3 การสอบกลางภาค 29/9/66 

13.00-16.00 น. 

20% 

CLOs 1, CLOs 3 การสอบปลายภาค 

 

6/12/66 

13.00-16.00 น. 

20% 
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หมวดท่ี 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

 

1. ตําราและเอกสารหลักท่ีใชในการเรียนการสอน 

ศิรินันท เหลืองอภิรมย. พ้ืนฐานธุรกิจดิจิทัล. กรุงเทพฯ : ซีเอ็ดยูเคชัน, 2564.    

ศิรินันท เหลืองอภิรมย. ธุรกิจดิจิทัลผานส่ือสังคมออนไลน. กรุงเทพฯ : ซีเอ็ดยูเคชัน, 2564.    

2. เอกสารอานประกอบ/ส่ืออิเล็กทรอนิกส/แหลงอางอิงอ่ืนๆ ท่ีนักศึกษาควรอานเพ่ิมเติม 

ณัฐพล ใยไพโรจน. Digital marketing: Concept & Case study 7th edition: ฉบับรับมือ new 

normal หลัง COVID-19. ไอดีซี พรีเมียร, 2563.  

Michael Tasner. Digital marketing การตลาดยุคใหม ทํากําไรตองแบบนี้!. เอ็กซเปอรเน็ท, 2562. 

ณัฐพล มวงทํา. DATA THINKING ทําธุรกิจใหรุง ยอดขายพุงดวยดาตา. How to, 2562 

3. เอกสารและขอมูลแนะนํา 

 HCU e-learning https://e-learning.hcu.ac.th/moodle/ 

 

หมวดท่ี 6 การประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรงุ 

 

1. กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

การประเมินประสิทธิผลในรายวิชานี้ท่ีจัดทําโดยนักศึกษาไดจัดกิจกรรมในการนําแนวคิดและ ความเห็นจาก

นักศึกษาไดดังนี้ 

-  การสนทนากลุมระหวางผูสอนและผูเรียน 

-  การสังเกตการณจากพฤติกรรมของผูเรียน 

-  แบบประเมินผูสอนดวยระบบคอมพิวเตอรของมหาวิทยาลัย และ/หรือ สาขาวิชาฯ เปนผูสํารวจ 

-  แบบประเมินรายวิชาดวยระบบคอมพิวเตอรของมหาวิทยาลัย และ/หรือ สาขาวิชาฯ เปนผูสํารวจ 

2. กลยุทธการประเมินการสอน 

ในการเก็บขอมูลเพ่ือประเมินการสอนไดมีกลยุทธดังนี้ 

-  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา 

-  การสัมภาษณแนวคิดและทัศนคติของนักศึกษา 

-  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับอาจารยผูสอนรวม 

-  การทวนสอบผลประเมินการเรียนรู 

3. วิธกีารปรับปรุงการสอน 

 หลังจากผลการประเมินการสอนในขอ 2 จึงมีการปรับปรุงการสอน โดยการจัดกิจกรรมในการระดมสมอง 

และหาขอมูลเพ่ิมเติมในการปรับปรุงการสอน ดังนี้ 

-  การประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ 
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-  การหารือระหวางอาจารยผูรับผิดชอบและอาจารยผูรับผิดชอบรวมเก่ียวกับการเรียนการสอน 

4. การทวนสอบผลลัพธการเรียนรูของรายวิชาของนักศึกษา 

ในระหวางกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวขอ ตามที่คาดหวังจากการเรียนรูใน

รายวิชา ไดจากการสอบถามนักศึกษา หรือการตรวจผลงานของนักศึกษา รวมถึงพิจารณาจากผลการทดสอบยอย 

และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์โดยรวมในวิชาไดดังนี้ 

- มีการจัดตั้งคณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ ทําหนาท่ีตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรูของนักศึกษา โดย

ตรวจสอบขอสอบ โดยการประชุมพิจารณาขอสอบ วิธีการใหคะแนนสอบ และการใหคะแนนพฤติกรรม และพิจารณา

ผลสอบ รวมถึงการทําแบบรายงานผลการทวนสอบผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนตามมาตรฐานผลการเรียนรู  โดยมี

คณะกรรมการวิชาการประจําคณะฯ เปนผูพิจารณา 

5. การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา จะมีการวางแผนการปรับปรุงการสอนและ

รายละเอียดวิชา เพ่ือใหเกิดคุณภาพมากข้ึน ดังนี้ 

- หลังจากสิ้นภาคการศึกษา ผูสอนจะนําผลการประเมินออนไลนของนักศึกษาที่ลงทะเบียนเรียนในภาค

การศึกษานั้น เพ่ือนําไปปรับปรุงการเรียนการสอนในภาคการศึกษาถัดไป 

- การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับอาจารยผูรับผิดชอบรวม 

- ปรับปรุงรายวิชาทุกป ตามผลการประเมินและจากการประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ เพื่อพัฒนา

รูปแบบและเนื้อหาการเรียนการสอนใหเหมาะสม 

- ปรับปรุงรายวิชาตามขอเสนอแนะและผลการทวนสอบผลลัพธการเรียนรูในรายวิชา 

-  ปรับปรุงรายวิชาตามขอกําหนดของกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

 

 

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา 

 

ลงชื่อ นฤด ีบูรณะจรรยากุล      วันท่ีรายงาน 27 กรกฎาคม 2566 

               

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

 

ลงชื่อ อ.ดร.ศิลา เต็มศิริฤกษกุล     วันท่ีรายงาน 27 กรกฎาคม 2566 

 


	หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป
	1. วัตถุประสงค์ของรายวิชา
	หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน



